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Objetivos de la unidad

posible - imposible.

OA 12:Describen la posibiidad de
ocurrencia de un evento en base a un
experimento aleatorio, empleando los
términos: seguro - posible - poco

Intferpretarlo en su contexto.

OA 23: Calculan el
oromedio de daftos e

N

4




Indicacdlores de la unidad

1.Describen eventos posibles en el resultado de un juego de
azar

2.5e refieren a la posibiidad de ocurrencia de un evento,
mediante expresiones simples

3.Dan ejemplos de eventos cuya posibilidad de ocurrencia es
segura, posible, poco posible o imposible.

RN
RS

N

1. Explican la informacion que entrega el promedio de un conjunto de
datos.

2. Determinan el promedio de un conjunto de datos.

3. Obtienen conclusiones a partir de la informacion que entrega el
promedio de un conjunto de datos en un contexto determinado.

4. Resuelven un problema, utilizando promedios de datos. )




Fecha: 4
Semana del 18 de”?

octubre
Objetivo de la clase:

Definir y determinar
experimento
aleatorio y
detferministico




Vamos a realizar el siguiente experimento:

5Cudl color de
dinosaurio te
corresponderd?




Tipos de experimentos

Un experimento
es deterministico
Sl se fliene cerftezo
de cudl serd su
resultado.

Un experimenio es
Aleatorio S SU
resulfado depende
del azar, es decir, no
se fiene certeza de
cudl serd su resultado.

Al conjunto de los
posibles resultados se le
llama

espacio muestral




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Actividad 1:

Clasifica los experimentos en deterministicos o aleatorios. Marca con un v

Experimento Deterministico Aleatorio

Estimar el tiempo de espera en tu visita al médico

La nota maxima que podrias obtener en una prueba.

El ganador de una competencia de atletismo.

Medir en la balanza 2 kg de frutas.

Elegir un naipe de una baraja sin ver las cartas.

Lanzar un dado y observar el puntaje.

%,




Actividad 2:

Indica si las siguientes situaciones son experimentos aleatorios 0 no. Pagina 81

a) Registrar las patentes de los autos d) Lanzar una moneda y anotar lo que

sale en la cara de arriba.

que pasan por mi calle y observar el

altimo digito. @
@ e) Lanzar 2 dados y registrar la suma

de los puntos.

& ©

Soltar una piedru y ver si cae al suelo.

& ®

Echar un puﬁudu de tierra a un litro Esta actividad
esta en la pagina

de agua y ver si se pone turbia. 81 de tu cuaderno
de actividades

@ tomo 1.




Clase 2
Fecha:

Semana del 18 de
octubre

Objetivo de la clase:

Identificar y determinar_ f{e's
los resultados de 40 Nw
experimentos
aleatorios



Resultados en un experimento
aleatorio con lanzar un dado

https://app-sorteos.com/es/apps/tirar-dado-online

Seguro

Posible

Imposible

—
—

’ /"l—.// -
Obtener un numero del 1 4 »_5

al é AN
Nl Vo W N
r: o \' \ T,
\" / U J

Obtenerun 5

Obtener un 7 ) |




Actividad 1:

Clasifica cada uno de los siguientes eventos como seguro,
probable o imposible:

b. Sacar una ficha negra de una bolsa con fichas rojas. , &€t

c. Ganarse la loteria.
d. Obtener un resultado par, al lanzar dos dados.
e. Lanzar una moneda al aire y que salga sello.

Si quieres puedes dibujar
los experimentos en fu
cuaderno




Actividad 2:

Describe la cantidad de bolitas verdes que debes agregar o la cantidad
de azules que debes quitar para que, al extraer una bolita sin mirar, el

resultado «sacar una bolita verde)y sea.

Imposible. « seugsemee

-

D. Posible.. &
C.Seguro. “+

AN Imposible es que

Posible es que A 4 ) No puede ocurrir
puede o no P :
ocurrio.




Actividad 3:

Escribe los resultados posibles de los siguientes experimentos:

Utiliza las siguientes
imagenes para

d. Lanzar una moneda. poder llegar a los

resultados posibles.

b A

C. Elegir al azar una lefra de la
palabra TECNOLOGIA.




Clase 3

Fecha:

Semana del 18 de
octubre

Objetivo de Ila

clase:

Determinar los grados
de posibilidad




Resultados en un experimento
aleatorio con lanzar un dado

Puedes usar el dado que €l

profesor trajo o el de link que

se encuentra en la clase.
https://app-sorteos.com/es/apps/tirar-dado-

Obtener un nUmero del 1

Mas p05|ble E—— e

Menos Posible | Obtener un 6




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Ahora te toca a ti parficipar y responder las preguntas

o es el mismo

experimento

que la clase
pasada




Actividad 1:

Selecciona dinosaurios del conjunto anterior para que la
proposicion sea verdadera. En cada Caso dibuja la situacion

a. Extraer un dinosaurio rojo es muy posible c. Extraer un dinosaurio rojo es el fioble
de probable que sacar uno amarillo.

b. Sacar un dinosaurio amarillos es d. Sacar un dinosaurio amarillo es muy
menos probable que sacar uno rojo. posible, pero no seguro.




Actividad 2:

Si se redliza el experimento aleatorio «elegir a un estudiante
y registrar su color de celular, responde:

En un grupo de 15 estudiantes se registro el color de celular de cada uno de ellos.
N:negro P:plomo B:blanco R:rosado A:Azul

Los resultados fueron los siguientes:

N-N-P-P-R-A-N-A-N-P-A-N-P-A




Desafio de la semana
Crea tu propia ruleta

. Qué es mds posible, ganar algin premio o no
ganar ninguno?

hitps://www.youtube.com/watch? ;. Qué es mas posible: ganar una batidora
v=DbalVF67VKA o una cafetera?




Clase 4

Fecha:

Semana del 25 de
OoCtubre
Objetivo de Ila

clase:

Compararias %
probabilidades L



Actividad |

En una tienda de tecnologia, cada cliente tfiene Ila
posibilidad de girar la ruleta una vez y ganar un premio.

4 . , N
Al girar la ruleta, ;como se puede

determinar el premio mas posible y
menos posible de obtener? y

. B o r )
Mateo dafirma que es mas posible

obtener un notebook que una gificard.
;. Como se puede comprobar esto? y




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Actividad 2:

Compara la probabilidad de los siguientes eventos

a. ;Es mas probable sacar una T o una F?

b. ;Cudl es la probabilidad de ocurrencia de obtener una O?

e Sacaruna T.
e Sacar una F.
e Sacar una l.
 Sacar una O.




Actividad 3:

LA TABLA MUESTRA LA CANTIDAD DE FICHAS
POR COLOR QUE HAY DENTRO DE UNA BOLSA.

a. ;Qué color de ficha es mas probable

sacar de la bolsa?
Fichas

b. ; Qué color de ficha es la menos probable (cantidad)
de obtener?

c. ¢ Qué color de ficha tiene igual
probabilidad de salir que la de color azul?

Usa la siguiente
bolsa para
poder ayudarte
a responder y




Clase 5

Fecha:
Semana del 25 de

ocftubre

Objetivo de
clase: , AR Q
Resolver problemas del y

probabilidades




Actividad 1:

Amparo fiene una bolsa con 25 tarjetas numeradas del 1 al
25. Compara los dos sucesos que aparecen en la tabla y
senala cual es mas probable. Justifica tu respuesta.

Suceso 1 Suceso 2

Que salga numero par. Que salga numero impar.

Que salga 9. Que salga 19.

. Que salga un numero mayor que 15. Que salga un numero menor que 15.

L] (] L

Recuerda usar dibujos en cada

momento para que sea mas facil
de trabajar y revisar cada suceso.




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Actividad 2:

Rodrigo hace girar una ruleta. Gana si elige un color
que coincida con el que marca la ruleta.

v,

a. 5sQué color deberia escoger para tener
Mas probabilidad de ganare

b. Ordena los resulfados de mayor a
menor probabilidad de ocurrencia.

probable si tiene mas de

Recuerda que es mas
un trozo del mismo color.




Actividad 3:

Del conjunto de bolitas que se muestra en la imagen
se saca una bolita al azar.

a. ;Qué resultado tiene la misma probabilidad de
ocurrencia? Justifica.

b. ;Cudl es el color que tiene mads probabilidad de
ocurrencia?, ;por qué?

c. ¢Cudl es color que tiene menos probabilidad de
ocurrencia?, ;por qué?




Clase 6

Fecha:
Semana del 25 de

ocfubre

Objetivo de la clase:

Resolver problemas de
grados de
probabilidades




Recuerda los ejemplos de los
resultados de experimentos aleatorios

Obtener un numero del 1

Seguro o

POSibIe Obtener un 5

ImpOSible Obtener un 7

Obtener un nUmero del 1

Mas posible e

Menos Posible Obtener un 6




Actividad 1:

Resuelve las situaciones del libro de actividades pagina 83

n L"hj" mllm:: M";:m estd Jugando : Imposible Segue L B) Escribe Y situaciones con distinto grado
a lanzar pledras de modo que crucen : .
g : O ) O : de posibilidad y ubicalas en la escala.

el rio, que tiene 13 m de ancho. N Ny

b) Si gl paseo va tombién su primo de 16 :
anos, édonde lo ublcarias en la escala?

% Se han ublcado en la escala dos

a) Ubica en lo escalo o coda miembro & situaciones segun su grado de posibilida
de la familia segun el grado de :
posibllidad de que logren cruzar el rio é
con su lanzamilento. :

@ Lo momd Juega tenis, y le gusta -
hacer deporte. :

@ El papd ha estado enfermo, y no §
tiene fuerzas. :

@ El hermano tiene 10 anos.

@ Macarena es una nina de & anos. :

a) ¢Es correcto lo que muestra la
escala? Explica.




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




d) éQué tan posible es no obtener el

3 gris? cEn qué te fijoste para hacerlo?

€} Dibuja una escala y ordena las

Escribe un sequndo resultado que

situaciones anteriores.
puedas ubicar sobre el punto negro

: Considera los siguientes resultados de

lanzar un dado de & caras.
(1) Que salga 4.

(2) Que sea mayor que 0. Resuelve Igs: siiuaciorllef: del libro
(3 Que salga 7 de actividades pagina 83

¢Qué es mds posible: obtener el 2 de la escala.

L ]
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¥
=

blanco u obtener un 57

€Cudn posible es coer en el gris? @ Que sea mayor que 1.

al) Ubica los resultados en la escala.

Impasible Sequro

O—0O~0-—10

b) éQué tan posible es que no salga 57

¢Cudn posible es que el nimero seq

menor que 47

iFor qué?

Bl E R EE RSSO E SRR E R R EE SRR




Fecha:
Semana del 1 de

noviembre

Objetivo de la clase:

Definir y determinar el
promedio




Belén registro en su cuaderno la temperatura que
observo durante 10 dias en el mes de abiril.

sCOmo se calcula
el promedio de las
temperaturas

_registradas por
Belén?

. N




Pasos para calcular el promedio

1° Suma todas las temperaturas:

18°C+18°C+17°C+17°C+16°C+16°C+16°C +
15°C+14°C +13°C=160°C

2° Divide la suma por la cantidad de datos, en este caso, 10:

160°C:10=16°C RS-

La tfemperatura promedio en los 10 dias fue de 1 °C.




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




5Quée es el promedio?

% El promedio es un nUmero representativo de X
una situacioén. Es el valor mds cercano a k ()
mayoria de los datos. AN

<+El PROMEDIO O MEDIA ARITMETICA es el
valor que representa un conjunto de datos
y corresponde al cociente entre la suma de
los valores numéricos de la variable y la

cantidad toftal de datos.




Actividad 1:

José desea saber ;Cudl de las dos gallinas puso huevos mds
pesados? Compara calculando el peso promedio de sus
} huevos.

/Recuerda que debes\

\ \ \ \ \ \ sumar  primero vy

Sbg 58g S6g blg SHg S7g luego dividir por la
cantidad de huevos
que tiene cada

gallina. /
A XXX N N

5/g 53g 60g 58g 56g 53g 55¢




Clase 8

Fecha:

Semana del 1 de
noviembre

Objetivo de la clase:

Determinar el promedio
de distintas situaciones




Actividad 1:

Determinar el promedio de las siguientes situaciones

a. El tamano de cinco hormigas es:12mm - 11 mm - 15 mm -
14 mm-12 mm.

b. La altura de cuatro edificioses:5m-10m-10m - 5 m.

c. La cantidad de carne comida por siete familias durante el 18
de septiembre es: 20 kg - 25 kg - 20 kg - 24 kg - 16 kg- 18 kg - 17 kg.
fRecuerdd que debes sumar
primero y luego dividir por la
cantidad de medidas que hay
ken cada caso.




Actividad 2:

Determinar el promedio y crea una situacion para

0

0.18m'18m"|2m"|6m [Recuerdoquecodo ‘ J

cada uno de los datos.

situacion tenga
sentido con los

b.72 kg - 78 kg - 75 kg - 73 kg - 82 kg u

c.1TOM-12m-16m-16mMm-10m-10m-12m-14 m




Clase 9

Fecha:
Semana del 1 de
noviembre

Objetivo de la clase:

Resolver problemas
con promedios




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Actividad 1:

A 10 ESTUDIANTES DE 5° BASICO SE LES PREGUNTO LA CANTIDAD

DE MINUTOS QUE ESTUDIAN DIARIAMENTE. ESTA INFORMACION
SE PRESENTA EN LA TABLA:

a. sCudl es el promedio de minutos Tiempo dEEE{“dde"ﬂEﬂl_l’lll'llltﬂi
que estudian estos 10 estudiantes? de estudiantes de 5°Basico

Estudiantes (cantidad)
3

4
Z
1




Actividad 2:

La cantidad de estudiantes de los cursos 5°, 6°, 7°y 8° se
presenta en la tabla

| Cantidad de ninas y ninos por curso
Cursos (nivel) | Ninas (cantidad) | Ninos (cantidad)
16 20
14 24
22 14
16 18

%,

-

19 ;. Cudl es el promedio de ninas que estudian en los cuatro cursos?
| b. ¢Cudl es el promedio de nifios que estudian en los cuatro cursos?
I c. ;Cudl es el promedios de nifios y ninas que estudian en los cuatro
I cursos?




Clase 10

Fecha:

Semana del 8§ de
noviembre

Resolver actividadesWy
de promedios




;Entiendes hasta ahora?

Escribe en el chat tu respuesta, si estas presencial levanta el lapiz de color

& G @

Rojo Amarillo
No Tengo
entiendo dudas




Actividad |

Lorena registro los minutos de entrenamiento que dedico
diariamente durante la semana pasada.

tiempo promedio de
entrenamiento de la
ksemcmq?

b. ;Cudl es el tiempo
promedio que se
obtiene si no se
considera el dia
miércoles?

/a. (Cudl  es eq

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes




Actividad 2

Revisa las Pistas y responde. Dona Antonia tiene un puesto en la
fonda del pueblo. Ella regisira la cantidad de volantines que ha
vendido cada dia.

Cantidad de volantines vendidos:

23,23,28,20,26,2%,32,31,2%,25,22

Dona Antonia estima que , .

vendioé en promedio 1qB ALl & Ell plomEe o eE

volantines p crees aue es - los volantes vendidos de
2 & 9 Dofha Antonia?

razonable lo que piensa?




Actividad 3
Calcula el promedio en cada caso

a. Las edades de un grupo de nueve c. La cantidad de horas que un grupo
ninos de un colegio son 9, 10, 12, 11, 10, de personas ven TV al diason 5, 2, 1, 0,
13,12, 10y 12 anos. 5,4,3,2y2

O. Las temperaturas maximas d. La cantidad de panes que consume un
registradas en una semana fueron 28, grupo de familias al dia en el desayuno son
30, 32, 29, 31, 32y 28 grados Celsius. 2,4,4,6,5y6.




Clase 11 _

Fecha:
Semana del 8 de

noviembre
Objetivo de la clase:
Reforzando
probabilidad y promedio




Actividad 1:

Una bolsa contiene 5 pelotas rojas, 3 pelotas verdes, 1 pelota
amarilla y 3 pelotas anaranjadas. Se saca una pelota sin mirar.
\ Responde las siguiente preguntas.

a. Dibuja las pelotas dentro de la
bolsa.

%

2 b. Escribe un resultado poco posible.]

c. Escribe dos resultados que sean igualmente
posibles.

<| d. Escribe un resultado bastante posible]

/re. ;Cudn posible es que al sacar una pelota
Lsea roja o verde?




Actividad 2:

Ignacio encuestd a las personas de su edificio sobre la cantidad de celulares
que tenian en sus departamentos. Los resultados los registra esta tabla:

Celulares (cantidad) | Departamentos (cantidad) 5Cudntas personas fueron

encuestadase

sCudntos celulares en total hay en el edificio de Ignacio?

En promedio, scudntos celulares hay por departamento en el
edificio?




Desafio de la semana

Estudiar para la evaluacion, recuerda que ante
cualquier duda o consulta me puedes preguntar

iRecuerdal todo lo visto en
clases estd en los videos
explicativos en classroom




