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;Qué haremos en esta unidad?

* QA1

Contar ntumeros del 0 al 100 de1en1, de 2 en 2, de 5ens5y de 10 en 10, hacia adelante y
atras, empezando por cualquiev nimero menor que 100.

* OA3
Leer ntumeros del o al 20 y Vepresentarlos en forma concreta, pictoricay simbdlica.
* OAg

Demostrar que comprenden la adicién y la sustraccién de nimeros del o al 50
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20, 2130, 31-40, 41-50 con dos sumandos:
Usando un lenguaje cotidiano para describir acciones jesde Su propla experiencia.
Representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictorico, de manera
manual y/o usando soﬁware educativo. Representando el proceso en fovma simbélica.
Resolviendo problemas en contextos famiﬁares. Creando problemas matematicos y
resolviéndolos.



;Qué evaluaremos de lo aprendido en esta
unidad?

Evaluaremos que ustedes logren:

- Cuentan de 5 en 5y de 10 en 10 ntimeros hasta 100.
Cuentan ntumeros de 2 en 2y de 5 en 5 por tramos hasta 100. Por ejemplo, de 2 en 2, de 5 en 5 desde 75 a go.
Cuentan ntimeros hacia atras por tramos de2enz desens y de 10 en 10. Por ejemp[o, desde 85 a 0.

- Representan cantidades de manera concreta y escriben el niimero Vepresentado.
Leen Vepresen’caciones pic’céricas de niumeros en el ambito del o al 10.
Leen nuimeros entre o Yy 100.

- Utilizan estrategias de calculo al sumar y restar, ya sea utilizar dobles, comp letar 10. Resuelven prob[emas
que contengan adiciones y sustracciones hasta el 50. Crean pro’olemas matematicos con adiciéon y

sustraccion. ; Q' ;

A

%




Fecha: semana del 22 al 26 marzo
Objeﬁvo de la clase: Leer ntimeros del o al 10 y Vepvesen’carlos en forma

concreta, pictoricay simbdlica.

iHola nifias y nirios!
Bienvenidos a la bitdcora
1 de Mateméticas.
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iJuguemos con el dominé!
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iA jugar!

Desde tu computadov,

Tablet o celular, abre el

sigutente link para jugar

https://arbolabc.com
/iuegos-de-
numeros/memoria-
cantidades-y-
numeros
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Fecha: semana del 22 al 26 marzo.

Objeﬁvo de la clase: Leer ntimeros del 11 al

20y VC]OVCSCYLt&V[OS enforma concre’ca,

pictérica y simbélica.






















Dictado de

numeros

Escribe en tu
cuaderno con
palabms el
numero que
mencionara tu
pmfesom.




CLASE 3

Fecha: semana del 29 marzo al 1 de abril.
Objeﬁvo de la clase: Contar ntuimeros del o

ahoo 0{6161’11}/0[6261/12.



a8 | 19 | 20

i3 | A2 | A3 | A | A5 | A€ | A7

HEl | N2 | S |4y | 5 | e | 4§47 |48 | N9 | 50

€8 | €9 | 70
Jd | 72 | 73 | ™ | VS | V8 | F7 | 78 | 79 | 80

3l | 32 | 33 | 3| 35 | 38 | 87

161 |62 | 63 | e | 65 | 68 | €7
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Contemos de1en1

¢CUANTOS SALTOS DEBE DAR EL CONEJO PARA LLEGAR A LA ZANAHORIA?




Contemos de1en1

¢CUANTOS SALTOS DEBE DAR LA RANA PARA LLEGAR A LA MOSCA?

%n 0 "




Fecha:

escribo el niimerio: |

tidad de sillas que ha;g en mi comedor,_|

en-mitcasa:

‘Eidaii de léqo ces :ylue

|hay ien mi esitucf‘\e N




¢ Como sera
contar de 2




RNYE RE
‘ 62- Conteo de 2 en 2 hasta el 100 :4
- =

@2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 225%<
24 26 28 30 32 3436 38 40 42
44 46 48 5052 54 56 58 60 62

—~ 64 66 68 /0 72 74 76 7880 82

834 86 88 90 92 9496 98 100
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comida, contando nooool
de2en2 o [ |2 [+




s Como sera

contar de 3

en3ydes
ens?

1,LO DESCUBRIREMOS
‘].A PROXIMA CLASE! %
LJ 15







/s CLASE 4

Fecha: semana del 29 de marzo al 1 abril.
Objeﬁvo de la clase: Contar ntimeros del o
al100 de 3 engyde5 en 5.
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Conteo de 3 en 3 hasta el 100 g
L>” 36912 15 18 21 24 27 30 33 23

36 39 42 45 48 51 54 57 60 63 //<S

66 69 72 /5 78 81 84 87 90 93
96 99
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iAyudemos a la liebre!

* Dibuj a esta recta numérica en tu cuaderno y encierra en un ctreulo los

niimeros de 3 en 3 desde el o.




.
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NOHI=
e R4
D Conteo de 5 en 5 hasta el 100 g

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 @/‘<
55 60 65 70 /5 80 85 90 95 100

_— C-_-L-_- 1 - e A - ot 22

7”' Esfo significa que agrego 5 al niimero anter&@;.
/ ®. o (AB ,



iA jugar!

Desde tu computadov,

Tablet o celular, abre el

sigutente link para jugar

https://arbolabc.com
/iuegos-de-
numeros/conecta-
los-puntos-contando-
por-5-hasta-100



https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/memoria-cantidades-y-numeros
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/conecta-los-puntos-contando-por-5-hasta-100

/4 CLASE 5

Fecha: semana del 5 al g abril.
Objeﬁvo de la clase: Contar ntuimeros del o

al 100 de 10 en 10.
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Ordena los niumeros de menor a mayor.




Pienso y comparto

* ;Qué conteo me acomoda més? ; Cual encuentro mas facil para mi? ;Por
59
quUeé:

* ;Qué conteo me es més dificil? s Por qué?




iLO DESCUBRIREMOS
LA PROXIMA CLASE!
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CLASE 6

Fecha: semana del 5 al g abril.
Objetivo de la clase: evaluacién

intermedia.



A I $EEEE $EE—— #z A #z A #zAAASE—— #AEE—— &—AA— &—WA—
reirucclones: escriee los rlmeros gue fdlarn




" “flque vaantes y despues |

I Imstrucclones: em cacka

2

||

11|




™ “flque va antes v despues |

10| 7 |

I retrucdones: er cackh ecio

1G| 15|




s Qué numero es?




s Qué numero es?




/4 CLASE 7

Fecha: semana del 12 al 16 abil.
Objeﬁvo de la clase: comprender la

adicion.



;Qué es la adicién?

* Es una operacion matematica utilizada para anadir, adicionar o
agregar cantidades.

* Se representa con el signo “mas”

% LA
g0 %W@%@




TIENE 3 CARAMELOS e m&umrosv - SANTITENIA 8BOLITASY ESTOY EN EL CASLLERO 5
Y MATEO 5. T& NTOS CARAMELOS U TIA LE REGALO NTAS AVANZAR 4. ;A QU
TIENEN ENTEE LOS DOS? AUTITOS TIENE AHORA VOY A LLEGAR?




Un ¢ emp

manzanas verdes manzanas rojas : 2 + 3 5

% ‘/ bo bbe Ba

manzanas en total

St tengo 2 manzanas verdes Y 3 manzanas rojas, y quiero saber cudntas manzanas

tengo en total, Junto todas las manzanas en un solo cesto y las cuento: tengo 5
manzanas en total, por lo tanto 2 + 3 es igual as.



También podemos representar la suma en la linea de ntumeros, e ir
saltando de un ntimero a otro para hacer la suma.

Y Y ¥ Y )
I —

—
0 1 2 [3 4 |51 6 7 8 9 10

Un pajarito salta hasta el nimero 3. Luego hace otros 2 saltos, y Uega al

ne g Por ot@n%ﬂﬂ W‘@ ‘{%\3 29. (S




Resuelvo las siguientes adiciones en mi cuaderno %D

NN
-+
N OY

-~
+
F O

+
SHN OV




Adiciones

de1 digito

Escribe en tu
cuaderno las

siguientes

B e



CLASE 8

Fecha: semana del 12 al 16 abil.
Objeﬁvo de la clase: resolver sumas de dos

clfras.



Adicién de 2 digitos
Cuando tengo ntumeros de dos cifras para E

sumar, realizo lo siguiente: 3 4
*2 5
[5]1[9]

@“@w@ . :34+25=59 &7

" %“‘W@ S PR

H,0

Por ejemplo 34-+25=

1.- Sumo las unidades.




iA resolver!

54 + 3

45 + 23

45 + 24




iDictado!

®]a profesova va a mencionar dos nttimeros, debes anotar en el
cuaderno los niuimeros y resolver el ej erciclo.

Ejemp lo: La profesom dice setenta y cinco mas catorce, anoto en mi

cuademo Y resuc [VOI

s e i o>
+14 7 1
=) =




/4 CLASE g

Fecha: semana del 19 al 23 abril.
Objeﬁvo de la clase: comprender la

sustraccion.



;Qué es la sustraccién?

. ° / / °
Es una operacion matematica
utilizada para restar, quitar o

* Se representa con el signo
“menos”

{%»\; \||| @‘ﬂ“}éﬁ@ 5««%% “"
=Y Z" 90,5

£

Oo

s NN A HZO 220)  Nre E-md

H,



ANTONIO TIENE UNA COLECCION DE DELFINA TENIA 12 FIGURITAS BTOYENEL CASLLERO7 Y RETROCEDO 3.
9 AUTITOS. ALGUNOS ROJOS Y OTROS Y PERDIG 4 EN EL RECREO. ;CUANTAS QUE CASILLERO LLEGO?

EN EL TARRO HAR(A 6 CARAMELOS Y AZULES. Sl 4 SON ROJOS, ;CUANTO0S !
MATEO SACG 3. ;CUANTOS CARAMELOS . ¢ FIGURITAS LE QUEDARON?
QUEDARON?




Un ejemplo...

m ten emos 5

/"!9
[YY e

enla cesta nos quedan 3
e /]




Como hemos visto con las sumas, también podemos usar la recta numérica
para restar.




Resuelve las siguientes sustracciones en tu

cuaderno.
G 3 5 5 7 9
Sl el el L e e S e et S i i
@:méﬁ@%«(%\:m,

& \) D @B ws Q%@ &
~ \/7 {:%X]F H,0 220 Nre g-me |



Q...

S =g

q - 1 -




Fecha: semana del 19 al 23 abril.

ObjCﬁVO de [a c[ase: V€SO[V€V sustracciones

de dos cifras.




Sustraccién de 2 digitos

Cuando tengo numeros de dos cy:ras
para restar, realizo lo siguiente:

Por ejemplo 56-32=

1.- Resto las unidades.

92.- Conﬁnuo restando las decenas.



iA resolver!

- i3
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CLASE n

Fecha: semana del 26 al 30 abril.
Objeﬁvo de la clase: Utilizar estrategias de
calculo al sumar y restar, ya sea utilizar

dobles, comple‘car 10.




Conozcamos
estrategias
para sumary
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e e e e mm e e e o o Em Em e e e e Em mm Em e e e e Em mm Em e e e e e mm Em Em e o e mm mm Em Em E Em e e mm mm Em E Em e mm mm mm Em e Em e mm e mm Em mm e e e e e e = e
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e I e e I

Apliquemos lo aprendido

12+2=14
13+3=16



CLASE 12

Fecha: semana del 26 al 30 abril.
Objetivo de la clase: Resolver problemas
que contengan adiciones y sustracciones
hasta el 50. Crear pvololemas matematicos

con adicién y sustraccion.



iResolvamos los siguientes ejercicios!

Don David tiene un rebano con 7 ovejas
blancas y 9 ovejas negras.

;Cuantas ovejas
tiene don David?

~1 1act 3
|_':.I_:|_-'\.-:\_.'.[..

Don David tiene

ovejas.

10= 7+

El nimero que falta
en el recuadro es:

iCuantos botones hay?

OXQ

OO

OXQ

OAQ)

QP 0P OO OO O
08 9B g8 98 9B
0B OB 0B OB b

~11act
|-':.I_:|_-'\.-:\_.'t..

Hay . ... .

botones.




La sefiora Marta tiene un puesto de venta

4."‘ de juguetes para Navidad.
Tenia para la venta 20 juguetes y le quedaron 6.

;Cuantos juguetes vendia?

Anota tus calculos. Respuesta:
La sefiora Marta vendid  juguetes,
Si restas de 2 en 2, jqué namero debe ir en el dltimo recuadro? En el dltimo

recuadro va el

- )
P numero:
5 7

H& Tienes 12 cerezas, te regalan 5 mas ;Cuantas cerezas tienes ahora?

A

6.-
e Ahora tengo.........c.cccccrune... CETEZAS




El nimero que falta
en el recuadro es:

En el peral de don Tito habia 15 peras.
Sus hijos sacaron 5 y se las comieron.

;Cuantas peras quedan en el arbol?

Respuesta:
Quedan peras.

En una tienda de deportes se venden estas cajas de 10 pelotas de pimpon.
iCuantas pelotas hay?

Respuesta:




